Course
a la Ficelle

Formule de jeu

(Strokeplay individuel en Brut)
Tous les coups comptent. PAS DE CROIX (X).
Score plafonné a X2 le PAR sur tous les trous

1er départ a 9hoo0 Droit de jeu .

6 €
Repéres de départs habituels

/ Chaque joueur recoit une ficelle dont la longueur est foncﬁon\
de son index (30 cm par point d’index). Cela permet au joueur
de prolonger la course de sa balle jusque dans le trou, ou de la
sortir d'une position périlleuse lorsqu'elle est difficilement
jouable. Le joueur coupe alors le bout de la ficelle ainsi utilisée
et continue avec la longueur de ficelle restante. Pour les
messieurs d’index supérieur i 26,4 (repéres bleus), 2 points
d’index seront retirés pour harmoniser les coups rendus/recgus
soit -60 cm.

La ficelle n’est pas utilisable pour les obstacles d’eauv et les
zones hors limites.
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Animation réservée aux amicalistes a jour de leur cotisation

Inscription a I’accueil du golf :
Classeur de I’Amicale ou Tél. : 01.60.75.40.60 - Date limite : J-2 au soir
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